DODATEK DO BLENDERA - WERSJA 0.3.0-A11

Naucz sie
Blendera
w Blenderze.

Blender Nauczyciel to panel z krotkimi lekcjami, ktory siedzi
obok sceny 3D. Mowi prostym jezykiem, co zrobi¢, pokazuje
mietowg ramka, gdzie klikng¢, sam sprawdza, czy sie udato, i
nagradza kazdy krok punktami.

<Dzia’ra tylko w Blenderze 3.6 LTS> 10 lekciji - 47 krokdow Polski i angielski

Bez konta, bez internetu

7 dni 14 13

od pomystu do 10 lekcji wersji testowych testow w prawdziwym

Blenderze

IDEA I HISTORIA

Skad wziagl sie Nauczyciel

Problem: Blender ma bardzo stromg krzywag uczenia. Interfejs
jest przetadowany, a kursy wideo kazg skaka¢ miedzy filmem a
programem. ldea: uczy¢ tam, gdzie sie pracuje — w samym
Blenderze. Matymi krokami, z natychmiastowg nagrodg, bez
poczucia przyttoczenia.

7 listopada 2026 powstat brief i dwie wersje promptu. Pierwotnie miata
to byc¢ aplikacja webowa ,Blender Steps” w stylu Duolingo: onboarding
Zz wiekiem i poziomem, codzienne mate sukcesy, nauka oparta na
badaniach nad uwagg i pamigcia.

8 listopada analiza promptu zmienita kierunek. Zamiast osobnej strony
powstat dodatek do Blendera z panelem ,Nauczyciel” — lekcja jest
obok sceny, a program sam sprawdza sceng, wiec nagroda przychodzi
za prawdziwe dziatanie, nie za kliknigcie ,,gotowe". Ustalilismy: polski i
angielski, dane tylko na komputerze ucznia, kolory mieta, stonce i
lawenda. Wersja 1.0 powstaje dla Blendera 3.6 LTS, wersja 2.0

przeniesie lekcje do Blendera 5.2.
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testy automatyczne linii kodu Python

Tego samego popotudnia dziatat prototyp z jedng lekcjag ,Przesun,
obrdc, skaluj”. Trzy testy w Blenderze 3.6 w jeden wieczér — i bramka
etapu byta spetniona: lekcja przechodzi sama, krok po kroku.

Wieczorem ruszyt modut A. W ciggu pottorej godziny powstato szes¢
wersji testowych: ¢wiczenia utrwalajgce z punktami, obrys celu na
siatce, trzy sposoby wykonania kazdego kroku, mietowy przycisk w
nagtéwku i pomaranczowa sztanga.

9 listopada doszta lekcja 1, Rozejrzyj sie” i najwazniejsza zasada
projektu: Nauczyciel niczego nie zaktada. Kazdy krok mowi co, czym i
gdzie, bez zargonu, a miejsce w interfejsie Swieci mietowg obwddka.

1 listopada najwiekszy skok: lekcje 1-10, punkty za kazdy krok, duzy
ztoty licznik, korona i konfetti co 50 punktow. 14 listopada ta wersja
przeszfa test bez zadnych uwag.

Rytm pracy jest staty: krotka wersja testowa, test wtasciciela na
MacBooku z gtadzikiem, uwagi zamienione w zapisane decyzje,
poprawki — i kolejna wersja. Kod i lekcje powstajg we wspotpracy z
asystentem Al.

~ 300 stow



Os czasu: coi kiedy, ile pracy

Kazdy stupek to jedna wersja zapisana w repozytorium. Wysokos¢ = zmienione linie (dodane + usunigte).
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Obwadka zaktadki, lekcja linii lini
1, zasada ,niczego nie Lekcje 1-10, all
zaktada" punkty, zatwierdzona,
korona generatory
lekcji

Skala pierwiastkowa, zeby mate poprawki tez byty widoczne. Razem: 20 zapiséw, ok. 13,9 tys. zmienionych linii, 13 raportéw z testéw. Zrédto: historia repozytorium Git i folder

etapy/*x/wyniki.

a JAK TO DZIAtA

Lekcja obok sceny, nie w osobnym oknie

Po instalacji w nagtowku widoku 3D pojawia sie mietowy przycisk ,Nauczyciel -

0

pkt". Klik otwiera panel w pasku bocznym (klawisz N). Od tej chwili Nauczyciel co

pot sekundy patrzy na scene i sam zalicza wykonane kroki.
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Pierwsze uruchomienie: Nauczyciel sam pokazuje, gdzie go szukac.
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Lekcja 1: mietowe obwodki wokot przyciskow, o ktorych mowa w kroku.

> Viewport Display

> Line Art
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modyfikatory, zapis pliku — 12+ typow liczbe w pole albo narzedziem z lewego paska.
sprawdzen. Nie trzeba klika¢ ,gotowe”. Uczen wybiera to, co mu pasuje. G 7 1l .
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Bez strachu przed btedem Po polskui po angielsku
,Cofnij do poczatku kroku"” przywraca scene. Nazwy menu podawane w jezyku interfejsu - Transformuj, albo N -
Sprawdzenia sg wzglgdne — liczy sig ruch, a nie Blendera ucznia. Postep i imig zapisujg sig ltem)
idealna pozycja startowa. lokalnie, bez konta.

a GRUPA DOCELOWA

Dla os6b, ktore otwieraja
Blendera pierwszy raz

,Nie wiem, co to jest siatka, gdzie jest
panel ani co robi klawisz G. Chce sie
nauczyc, ale bez szukania tutoriali.”

Nauczyciel prowadzi za reke wewnatrz programu: uczen nie przetacza sie
na film, przeglgdarke ani PDF. Wszystko, czego potrzebuje, jest w panelu
obok sceny.

sY Albo narzedzie z lewego

Zblizenie panelu: klawisze w ramkach,
gotowa wartos$¢ do wpisania i narzedzie z
paska.

Totalnie zieloni — zero doswiadczeniaz 3D i z
Blenderem

Od 13 lat wzwyz — jeden poziom, jeden prosty jezyk

Zainteresowani Blenderem, ale przyttoczeni jego
interfejsem

Uczacy sie w przerwach — lekcja trwa 5-10 minut

Na laptopie z gtadzikiem — kroki dziatajg bez myszy z
kotkiem i klawiatury numerycznej

Nie dla zaawansowanych — oni potrzebujg innych
narzedzi



o FUNKCJONALNOSCI

Lekcje, cwiczeniai punkty

Lekcje — 10 gotowych, 3 w drodze

Kazda lekcja to 3-7 krokow. Dziewie¢ z dziesieciu dziata na dowolnej scenie; lekcja 5 sama przygotowuje kule i walec.

MODUt A INTERFEJS

1

Rozejrzyj sie

6 krokow

MODUt B NARZEDZIA
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Lekcja 7 ,Tryb edycji": dwa pierwsze kroki zaliczone automatycznie, teraz

zaznaczanie Scian.
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Lekcja 9 ,Modyfikatory": wygtadzanie kostki, z wyjasnieniem, co sig stanie.



Cwiczenia utrwalajace

Po lekcji Nauczyciel proponuje serig 3-5 losowanych zadan na te samg

umiejetnosc: inny obiekt, inna os, inna wartosc. Dzigki temu uczen nie

powtarza na pamiec, tylko naprawde cwiczy.

e podpowiedzi gasng z kazdym zadaniem — na koncu uczen radzi sobie

sam,

e obrys celu na siatce pokazuje, dokad przesunac, obrocic albo
przeskalowac obiekt,

o ikona sztangi: pomaranczowa przed, mietowa po zaliczonej serii,

e na koniec wybor: ,Powtorz ¢wiczenia” albo ,Przejdz do nastepnej

lekcji".
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Cwiczenie 1z 3 — zadanie wylosowane, trzy sposoby wykonania.

Staty doptyw matych sukceséw, inspirowany Duolingo, ale bez kar i presji: punktow nie da sie

straci¢, nie ma rankingu ani liczenia dni z rzedu.

+10

za krok sprawdzony automatycznie

+5

za krok z objasnieniem (,Rozumiem,
dalej")
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> Viewport Display

> Line Art

Duzy ztoty licznik liczy w gore na srodku widoku. Co 50 punktow — korona i konfetti.



a CO DALEJ
Plan do wersji 1.0 i dalej

Kazdy etap konczy sie dopiero, gdy przejdzie swojg ,bramke" — konkretny,
sprawdzalny warunek.

Specyfikacja .
00 SPEC - 0.1 . . » - ) prawie gotowe
Decyzje, makiety, plan lekcji. Zostato: sprawdzic¢ polskie nazwy menu w Blenderze 3.6.

Prototyp techniczny
01 PROTO - 0.2 ) ) ) ) ) zakonczony
Bramka: lekcja 5 przechodzi automatycznie. Spetniona 8 listopada.

Modut A —interfejs

Do zrobienia: wyzwanie modutu (mini-projekt bez podpowiedzi z premig), rozgrzewka (3 zadania z

02 MODA - 0.3 w toku

poprzednich lekcji przy starcie Blendera), onboarding (5 pytan) i przycisk ,Pomoc: cos nie dziata”. Bramka: 3
osoby przechodzg modut A bez pomocy.

Modul B — narzedzia
03 MODB - 0.5 ) ) ) . . . nastepny
Lekcje 11-13: kolory i materiaty, Swiatto i kamera, pierwszy render.

Modut C — projekt WOW ,,Portret robota”

04 MODC - 0.8 Pierwszy wtasny model ztozony ze wszystkiego, czego uczen sig nauczyt. Bramka: render na stabym laptopie planowany
w mniej niz minute. Odznaki poziomu za punkty.

Wydanie 1.0 dla Blendera 3.6
05 MVP - 1.0 ) ) ) planowany
Bramka: potowa testeréw konczy projekt WOW.

Blender 5.2

06 B52 - 2.0 Przeniesienie wszystkich lekcji na interfejs Blendera 5.2 LTS. Do tego czasu dodatek dziata wytgcznie w planowany
Blenderze 3.6.

Pomysly na pdzniej

Wiecej projektow WOW Wersja dla dzieci Publikacja
Ludzik, dom marzen, mata planeta, smok — i Prostszy jezyk, wiecej obrazkéw; potem Po wersji 1.0 — w oficjalnym katalogu
krétka animacja podskakujgcej pitki. sciezki: modelowanie, animacja, gry. rozszerzen extensions.blender.org.

Blender Nauczyciel - stan na 14 listopada 2026 - wersja 0.3.0-a11 (etap 02 MODA) - autor: Jarostaw Grzesica.
Zrzuty ekranu wykonane w Blenderze 3.6.0 na macOS. Blender jest znakiem towarowym Blender Foundation; projekt nie jest z nig powigzany.



